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Section 3

struct 
typedef
구조체 템플릿
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무엇을학습할까요?

 struct

 typedef
 구조체템플릿

 실전 프로젝트(연습문제 풀이, 총 11 문제)
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Fig 14.1 구조체를위한메모리할당(p716)
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Fig 14.2 구조체의배열(p723)



복습 문제 5를 다시 하라.

(월을 나타내는 수가 주어졌을 때,

그 월까지의 총 날짜수를 리턴하는 함수를 작성하라. )

문제 3 유형의 구조체 템플릿과,

적당한 구조체들의 배열이 외부적으로 선언된다고 가정하라. 

이번에는 월을 나타내는 수 대신에 정확한 월의 이름을 전달인자로 사용하라. 

(strcmp()를 사용하라.) 
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사용자에게 년, 월, 일을 입력하도록 요청하는 프로그램을 작성하라.

월은 월을 나타내는 수 또는 월의 정확한 이름 또는

월의 3글자 약어일 수 있다.

프로그램은 그 해의 시작부터 사용자가 입력한 날까지의 총 날짜수를

리턴해야 한다. 
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프로그래밍 연습 문제

03 리스트 14.2의 도서 목록 프로그램을 수정하라.

도서 목록을 입력된 순서로, 타이틀의 알파벳 순서로,

가격이 높아지는 순서로 출력하라.
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다음과 같은 기준에 따라

두 개의 멤버를 가지는 구조체 템플릿을 만드는 프로그램을 작성하라. 

a. 첫 번째 멤버는 사회보장번호다.

두 번째 멤버는 세 개의 멤버를 가지는 구조체이다.

그것의 첫 번째 멤버는 이름(first name)이고,

두 번째 멤버는 중간 이름(middle name)이고,

세 번째 멤버는 성씨(last name)다.

그러한 구조체를 5개의 원소로 가지는 배열을 만들고 초기화하라. 

프로그래밍 연습 문제
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프로그램은 다음과 같은 형식으로 데이터를 출력해야 한다. 

Dribble, Flossie M. -- 302039823

중간 이름은 첫 글자만 출력하고 마침표를 붙인다.

중간 이름이 없는 경우에는 첫 글자도 마침표도 둘 다 출력하지 않는다.

출력 함수를 작성하고, 그 함수에 구조체 배열을 전달하라.

b. 파트 a.를 수정하라.

이번에는 주소 대신에 구조체 값을 전달하라. 

프로그래밍 연습 문제
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다음과 같은 요구를 모두 만족시키는 프로그램을 작성하라. 

a. 두 개의 멤버를 가지는 name이라는 구조체 템플릿을

외부적으로 정의하라.

첫 번째 멤버는 이름(first name)을 넣는 문자열이고,

두 번째 멤버는 성씨(last name)를 넣는 문자열이다. 

b. 세 개의 멤버를 가지는 student라는 구조체 템플릿을

외부적으로 정의하라. 첫 번째 멤버는 name 구조체다.

두 번째 멤버는 float형 스코어 3개를 저장하는 grade 배열이다.

세 번째 멤버는 그 세 점수의 평균을 저장하는 변수다. 

프로그래밍 연습 문제
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c. main() 함수는 (CSIZE = 4로 주어지는) CSIZE개의 student형 구조체

를 원소로 가지는 배열을 선언하고, 이름 항목들을 원하는 이름들로 초기화

시켜야 한다. 또한 main() 함수는 파트 “d”, “e”, “f”, “g”에서

요구하는 작업을 수행하는 함수를 사용한다. 

d. 각 학생의 이름을 제시하면서 스코어를 입력하도록 대화식으로 안내하고,        

사용자가 입력한 스코어들을 해당 구조체의 grade 배열 부분에 넣는다.

필요한 루프는 main()에 넣어도 되고, 함수에 넣어도 된다. 

e. 각 구조체마다 평균을 계산하여 그 값을 해당하는 멤버에 대입한다. 

f. 각 구조체에 있는 정보를 출력한다. 

g. 구조체의 각 수치 멤버들에 대해 전체 평균을 출력한다. 
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어떤 야구 팀에 대한 정보가 텍스트 파일에 들어 있다.

각 라인은 다음과 같은 형식으로 되어 있다. 

4 Jessie Joybat 5 2 1 1

첫 번째 항목은 선수의 등번호이다.

간단하게 하기 위해 0에서 18까지의 범위로 제한한다.

두 번째 항목과 세 번째 항목은 선수의 이름(first name)과

성씨(last name)다.

이들은 각각 한 단어로 되어 있다.  

프로그래밍 연습 문제
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그 다음은 차례대로 타수(at bats), 안타(hits), 볼넷(walks),

타점(RBIs: runs batted in)이다.

그 파일은 한 경기 이상의 데이터를 가지고 있을 수 있다.

그래서 한 선수가 한 라인 이상의 데이터를 가질 수 있다.

물론 그 라인들 사이에는 다른 선수들의 데이터가 들어 있을 것이다. 

프로그래밍 연습 문제
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이 문제를 해결하는 가장 간단한 방법은,

구조체의 내용들을 0으로 초기화한 후,

파일 데이터를 읽어 임시 변수들에 넣고,

그것들을 대응하는 구조체의 내용에 더한다.

프로그램이 파일 읽기를 끝내면,

각 선수들의 타율을 계산하여 해당하는 구조체 멤버에 넣는다.

타율은 누적 안타를 누적 타수로 나눈 값이다.

이것은 부동소수점형으로 계산해야 한다.

그러고 나서 프로그램은 선수들 개개인의 누적 데이터와

팀 전체 통계를 표시해야 한다. 
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데이터를 구조체들의 배열에 저장하는 프로그램을 작성하라.

구조체는 선수의 이름(first name), 성씨(last name), 타수, 안타,

볼넷, 타점, 타율(나중에 계산한다) 멤버를 가져야 한다.

선수의 등번호를 배열 인덱스로 사용할 수 있다.

프로그램은 파일의 끝까지 읽고, 각 선수에 대해 누계를 유지해야 한다. 

실제적인 야구 통계는 복잡하다.

예를 들면, 볼넷이나 에러로 인한 출루는 타수로 인정되지 않지만

타점(RBI)을 만들 수 있다. 

그러나 이 프로그램에서는 공식 야구 통계 규칙은 무시하고,

다음과 같은 방법으로 데이터 파일을 읽고 처리하라. 

프로그래밍 연습 문제
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리스트 14.14를 수정하라.

파일로부터 하나씩 레코드를 읽어 표시하고,

그 레코드를 삭제하거나 내용을 수정할 수 있는 기회를 제공하라.

레코드를 삭제하면,

그 빈 배열 위치를 새로 입력하는 레코드를 위해 사용하라.

프로그래밍 연습 문제
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기존의 내용을 수정하는 것을 허용하려면,

"wb" 모드를 사용해야 한다.

추가되는 레코드가 기존의 레코드를 덮어쓰지 않도록,

파일 포인터를 위치시키는 것에 신경을 써야 한다.

프로그램 메모리에 저장된 데이터를 대상으로 모든 변경을 끝낸 후에,

최종 정보를 파일에 저장하는 것이 가장 간단하다.

책 구조에 멤버를 더해 삭제 여부를 나타내는 것도 좋은 방법이다. 
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Colossus Airlines 항공사는 좌석이 12개인 비행기 1대를 가지고

매일 1회 운행하고 있다.

다음과 같은 조건들을 만족시키는 좌석 예약 프로그램을 작성하라. 

a. 프로그램은 12개의 구조체를 원소로 가지는 배열을 사용한다.

각각의 구조체는 좌석 번호, 좌석 예약 표시, 좌석 예약자의

성씨(last name), 좌석 예약자의 이름(first name)을 저장해야 한다. 

b. 프로그램은 다음과 같은 메뉴를 제공해야 한다.

원하는 작업에 해당하는 글자를 선택하시오. 

프로그래밍 연습 문제
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a) 비어 있는 좌석 수 표시

b) 비어 있는 좌석 목록 표시

c) 예약된 좌석을 고객 이름의 알파벳 순으로 표시

d) 좌석 예약

e) 예약 취소

f) 프로그램 종료

프로그래밍 연습 문제
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c. 프로그램은 메뉴에 제시한 작업들을 성공적으로 수행해야 한다.

d), e)의 선택은 사용자에게 추가 입력을 요구하되,

사용자가 입력을 취소할 수도 있어야 한다. 

d. f)를 제외한 나머지 특정 작업을 수행한 후에,

프로그램은 메뉴를 다시 표시해야 한다. 

e. 프로그램은 파일에 데이터를 저장한다.

프로그램이 다시 실행되었을 때 파일에 데이터가 있으면

먼저 그것을 읽어야 한다. 
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프로그래밍 연습 문제 ⑧의 Colossus Airlines 항공사는

같은 기종의 비행기를 한 대 더 구입하여,

비행 서비스를 1일 4회(102, 311, 444, 519편)로 확장했다.

프로그램은 이제 그 비행편 4가지와 프로그램 종료를 선택할 수 있는

최상위 메뉴를 제공해야 한다.

하나의 특정 비행편을 선택하면 프로그래밍 연습 문제 ⑧과 비슷한 메뉴를 표시

해야 한다. 그러나 예약을 확정하는 새로운 항목을 메뉴에 추가해야 하고,

종료 항목은 상위 메뉴로 올라가는 것으로 대체해야 한다.

각각의 출력에서는 현재 어느 비행편을 처리중인지 나타내야 한다.

또한 예약된 좌석을 표시할 때 예약 확정 여부를 나타내야 한다.
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함수들을 가리키는 포인터들의 배열을 사용하여 메뉴를 구현하는

프로그램을 작성하라.

예를 들어,

메뉴에서 a를 선택하면 배열의 첫 번째 원소가 가리키는 함수를 실행해야 한다. 
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네 개의 전달인자를 사용하는 transform()이라는 함수를 작성하라.

첫 번째 전달인자는 double형 데이터가 들어 있는 소스 배열의 이름이다.

두 번째 전달인자는 double형 타깃 배열의 이름이다.

세 번째 전달인자는 배열 원소의 개수를 나타내는 int형이다.

네 번째 전달인자는 함수 이름(또는 이와 동등한,

함수를 가리키는 포인터)이다. 
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transform() 함수는 소스 배열에 있는 각 원소에 전달인자로 주어지는

함수를 적용하여, 그것의 리턴값을 타깃 배열에 넣는다.

예를 들어, 다음과 같은 호출은

transform(source, target, 91, sin);

target[0]을 sin(source[0])으로 설정하는 식으로,

91개의 원소를 설정한다.

transform()을 네 번 호출하는 프로그램을 작성하여

이 함수를 테스트하라.

math.h 라이브러리에 있는 두 함수와,

직접 고안한 적당한 두 함수를 연속적인 네 번의 transform() 호출의

전달인자로 사용하라. 
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KeyPoint 핵심개념



 다음 강의 내용

 제 15장 비트 조작, 연습문제

이번학습에이어!



Thank you !
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