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Section 1
Section 2
Section 3

파일 입출력 함수

텍스트 모드, 바이너리 모드
순차 파일과 랜덤 파일
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무엇을학습할까요?

 파일 입출력 함수

 텍스트 모드와 바이너리 모드

 순차파일과랜덤파일

 실전 프로젝트(연습문제 풀이, 총 14 문제)
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기초다지기

File *fp;  char word[256];

fp = fopen(“filename”, r+w);

fprintf(fp, stdout, “Message”);

fscanf(fp, stdin, “”%d”, word);

ch = getc(fp); putc(ch, fp);

fclose(fp);
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기초다지기

File *fp;  char buf[256]; long pos;

fp = fopen(“filename”, r+w);

pos = ftell(fp);

fseek(fp, 0L, SEEK_SET);

fwrite(buf, sizeof(char), BUFSIZE, fp);

fread(uuf, sizeof(char), BUFSIZE, fp);   

fclose(fp);



리스트 13.1의 프로그램을 수정하라.

이번에는 명령행 전달인자를 사용하지 말고,

사용자에게 파일 이름을 사용자에게 요청하여 그 응답을 읽어라.

( 다음 내용을 입력하여 c:\work\c\pe1301.txt 파일에 저장한 후

실행하자.)

I can do it. 
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프로그래밍 연습 문제 p707
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소스 파일과 타깃 파일의 이름을 명령행으로부터 제공받는

파일 복사 프로그램을 작성하라.

가능하면 표준 입출력과 바이너리 모드를 사용하라.

프로그래밍 연습 문제
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프로그래밍 연습 문제

03 소스 파일과 타깃 파일의 이름을 사용자에게 입력하도록

안내하는 프로그램을 작성하라

이 프로그램은 타깃 파일에 저장하는 모든 텍스트를 대문자로 변환하기 위해

ctype.h 계열의 toupper() 함수를 사용해야 한다.

표준 입출력과 텍스트 모드를 사용하라. 
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명령행에 제시하는 모든 파일들을 차례대로 화면에 표시하는

프로그램을 작성하라. argc를 사용하여 루프를 제어하라. 

프로그래밍 연습 문제
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번에 있는 설명을 참조하라.
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리스트 13.5의 프로그램을 수정하라.

이번에는 대화식 인터페이스 대신에 명령행 인터페이스를 사용하라. 

프로그래밍 연습 문제
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witch를 사용하여 연습

0
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를 다시 작성하라.
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NULL(함수가 직접 버퍼 할당), _IOFBF(완전 버퍼링, 버퍼가 가득찰 때 버퍼 비움)

fread(), fwrite() 함수를 사용할 경우 속도 향상을 위해 setvbuf() 사용하자!
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명령행 전달인자를 사용하는 프로그램은 그것의 정확한 사용법을

사용자가 기억해야 한다.

리스트 13.2의 프로그램을 수정하라.

이번에는 명령행 전달인자를 사용하지 말고,

필요한 정보를 대화식으로 사용자에게 요청하라. 

프로그래밍 연습 문제
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두 개의 파일을 여는 프로그램을 작성하라.

파일 이름들은 명령행 전달인자를 사용하여 얻거나,

사용자에게 입력하도록 요청할 수 있다. 

a. 첫 번째 파일의 첫 번째 라인, 두 번째 파일의 첫 번째 라인,

첫 번째 파일의 두 번째 라인, 두 번째 파일의 두 번째 라인

이런 식으로 출력하되,

둘 중 더 긴 파일(라인 수를 더 많은 파일)의 마지막 라인까지 출력한다. 

b. 라인 번호가 같은 라인들을 동일한 라인에 출력하도록

프로그램을 수정하라.  

프로그래밍 연습 문제
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하나의 문자와 파일 이름들을 명령행 전달인자로부터 전달받는

프로그램을 작성하라.

문자 뒤에 파일 이름을 전혀 전달하지 않는다면,

프로그램은 표준 입력으로부터 읽어야 한다.

그렇지 않은 경우에는, 각 파일들을 차례로 열고,

각 파일에서 그 문자가 몇 번 나타나는지 보고해야 한다.

파일 이름과 문자를, 그 문자가 나타난 횟수와 함께 출력해야 한다.

전달인자의 개수가 정확한지 그리고 파일들이 제대로 열렸는지 알려 주는

에러 체킹 코드를 포함시켜라.

어떤 파일을 열 수 없다면, 프로그램은 그 사실을 출력하고,

그 다음 파일로 넘어가야 한다. 

프로그래밍 연습 문제
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리스트 13.3의 프로그램을 수정하라.

이번에는 목록에 추가되는 순서대로 각 단어에 1부터 번호를 붙여라.

프로그램이 다시 실행될 때 새로운 단어 넘버링은 이전의 단어 넘버링에

이어져야 한다.   

프로그래밍 연습 문제
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사용자가 대화식으로 파일 이름을 제공한 텍스트 파일을 여는

프로그램을 작성하라.

사용자에게 파일 내의 위치를 입력하도록 요청하는 루프를 설정하라.

그러면 프로그램은 그 위치로부터 시작하여

다음 개행 문자가 나타날 때까지의 파일 내용을 출력해야 한다.

수치가 아닌 값을 입력하면 사용자 입력 루프가 종료되어야 한다. 

프로그래밍 연습 문제
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예를 들면, 연간 $20,000의 과세 대상 소득이 있는 독신 임금 노동자의 소득세는

0.15×$17,850＋0.28×($20,000－$17,850)이다.

사용자에게 과세 구분과 과세 대상 소득을 입력하도록 요청하여, 

소득세를 계산하는 프로그램을 작성하라. 

여러 가지 세금 상황을 계산할 수 있도록 루프를 사용하라. 

프로그래밍 연습 문제
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두 개의 명령행 전달인자를 사용하는 프로그램을 작성하라.

첫 번째 명령행 전달인자는 문자열이다.

두 번째 명령행 전달인자는 파일 이름이다. 

프로그램은 그 파일에서 그 문자열이 있는 모든 라인들을 출력해야 한다.

이 작업은 문자 지향적이 아니라 라인 지향적이기 때문에, 

getc() 대신 fgets()를 사용하라.

그 문자열이 들어 있는 라인들을 찾기 위해,

(‘11장: 문자열과 문자열 함수’의 프로그래밍 연습⑦에서 간단하게 사용한

적이 있는) 표준 C 라이브러리 함수 strstr()을 사용하라.

어떤 행도 문자 255개 보다 길지 않다고 가정하라.

프로그래밍 연습 문제
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30개의 정수로 이루어진 20개의 행을 가지고 있는 텍스트 파일을 작성하라.

그 정수들은 0부터 9까지의 범위이며, 스페이스로 분리되어 있다.

이 파일은 어떤 그림의 디지털 표현이다.

0부터 9까지의 값들은 명암을 나타내는데, 값이 클수록 어둡다

. 파일의 내용을 int형의 20×30 배열 안으로 읽는 프로그램을 작성하라. 

이 프로그램은 이 디지털 표현을 대강의 그림으로 변환한다.

프로그램은 배열에 있는 값들을 사용하여, 값 0은 스페이스 문자로,

값 1은 마침표 문자로 이런 식으로 값이 클수록 검은 공간을 더 많이 차지하는

문자로 각각 대체하여 char형의 20×31 배열을 초기화한다. 

프로그래밍 연습 문제
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예를 들어, 값 9는 # 문자로 나타낼 수 있다.

각 행의 마지막 문자(31번째)는 20개의 행이 각각 문자열이 될 수 있도록

널 문자가 되어야 한다.

프로그램은 결과로 얻어지는 그림(즉, 문자열들)을 출력해야 한다.

또한 그 결과를 텍스트 파일에 저장해야 한다.

예를 들어, 다음과 같은 데이터를 가지고 시작한다고 가정하자. 

프로그래밍 연습 문제
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0 0 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 9 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 5 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 1 9 8 5 4 5 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 9 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 4 5 2 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 4 5 2 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 1 8 5 0 0 0 4 5 2 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 0 0 4 5 2 0 0 0 0 0

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 8 9 9 8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 5 8 9 9 8 5 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8

9 9 9 9 0 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 3 9 9 9 9 9 9 9

프로그래밍 연습 문제
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8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 5 8 9 9 8 5 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 8 9 9 8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 0 0 6 6 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 2 2 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 5 6 0 0 6 5 0 0 0 0

0 0 0 0 3 3 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 5 6 1 1 1 1 6 5 0 0 0

0 0 0 0 4 4 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 5 6 0 0 6 5 0 0 0 0

0 0 0 0 5 5 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 0 0 6 6 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 8 9 9 8 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

프로그래밍 연습 문제
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출력 문자들을 적절히 선택했을 때, 결과는 다음과 같을 것이다.

프로그래밍 연습 문제
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위 프로그래밍 연습문제 ⑫번을 표준 배열 대신 가변 길이 배열(VLAs)을

사용하여 하라. 

프로그래밍 연습 문제
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디지털 이미지들은(특히 우주선으로부터 전송받는 이미지들은) 왜곡이

포함되어 있을 수 있다.

프로그래밍 연습 ⑫에 왜곡을 보상하는 함수를 추가하라.

이 함수는 각 값을 인접한 상하좌우의 값들과 비교해야 한다.

그 값이 상하좌우의 어느 값과 1 이상 차이가 나면,

상하좌우 값들의 평균값으로 그 값을 대체한다.

평균값은 가장 가까운 정수값으로 반올림해야 한다.

경계에 놓여 있는 값들은 이웃이 4개보다 적으므로, 특별한 조작이 필요하다. 

프로그래밍 연습 문제
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KeyPoint 핵심개념

File *fp;  char word[256];

fp = fopen(“filename”, r+w);

fprintf(fp, stdout, “Message”);

fscanf(fp, stdin, “”%d”, word);

ch = getc(fp); putc(ch, fp);

fclose(fp);



KeyPoint 핵심개념

File *fp;  char buf[256]; long pos;

fp = fopen(“filename”, r+w);

pos = ftell(fp);

fseek(fp, 0L, SEEK_SET);

fwrite(buf, sizeof(char), BUFSIZE, fp);

fread(uuf, sizeof(char), BUFSIZE, fp);   

fclose(fp);



 다음 강의 내용

 제 14장 구조체와 그밖의 데이터형, 연습문제

이번학습에이어!



Thank you !
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