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Section 1
Section 2
Section 3

저장 클래스

변수 유효 범위
메모리 영역 할당
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무엇을학습할까요?

 변수 유효 범위

 auto 변수, static 변수

 malloc( ) , free( )
 실전 프로젝트(연습문제 풀이, 총 9 문제)
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기초다지기

저장 클래스 수명 범위 선언방법

auto 자동 블록 블록 {   } 안에서

register 자동 블록 블록 {   } 안에서 register 변수

static 정적 파일 함수 밖에서 static 변수
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기초다지기

 int *pt ;

 pt = (int *)malloc(max * sizeof(int);

 free(pt )



리스트 12.4의 프로그램을 다시 작성하라.

이번에는 전역 변수를 사용하지 말라.
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프로그래밍 연습 문제 p662
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휘발유 소비를 미국에서는 갤런당 마일 수로,

유럽에서는 100킬로미터당 리터 수로 계산한다.

다음은 미국식 모드로 계산할 것인지 유럽식 모드로 계산할 것인지를

사용자가 선택하고, 데이터를 읽고,

연료 소비를 계산하는 프로그램의 일부이다. 

프로그래밍 연습 문제

02

8

p662 1/5 continue



// pe12-2b.c
// pel 12-2a.c와함께컴파일하라.
#include <stdio.h>
#include "pe12-2a.h"
int main(void)
{

......................
scanf("%d", &mode);
printf("종료.\n");
return 0;

}

프로그래밍 연습 문제
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다음은 몇 번의 실행 예이다. 

유럽식 모드는 0, 미국식 모드는 1을 입력하시오: 0

주행한 거리를 킬로미터 단위로 입력하시오: 600

소비한 휘발유의 양을 리터 단위로 입력하시오: 78.8

유럽식: 100킬로미터당 13.13 리터입니다.

유럽식 모드는 0, 미국식 모드는 1을 입력하시오(끝내려면 -1): 1

주행한 거리를 마일 단위로 입력하시오: 434

프로그래밍 연습 문제
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소비한 휘발유의 양을 갤런 단위로 입력하시오: 12.7

미국식: 갤런당 34.2 마일입니다.

유럽식 모드는 0, 미국식 모드는 1을 입력하시오(끝내려면 -1): 3

모드 지정이 잘못되었습니다. 모드 1 (미국식)을 사용합니다.

주행한 거리를 마일 단위로 입력하시오: 388

소비한 휘발유의 양을 갤런 단위로 입력하시오: 15.3

미국식: 갤런당 25.4 마일입니다.

유럽식 모드는 0, 미국식 모드는 1을 입력하시오(끝내려면 -1): -1

종료.

프로그래밍 연습 문제

02

11

p663 4/5 continue



사용자가 모드를 잘못 지정하면, 잘못된 지정이라는 메시지를 출력한 후,

바로 이전의 모드를 사용한다.

프로그램이 동작할 수 있도록 pe12-2a.h 헤더 파일과

pe12-2a.c 소스 코드 파일을 작성하라.

pe12-2a.c 소스 코드 파일은 파일 범위,

내부 연계 변수를 세 개 정의해야 한다.

하나는 모드를 나타내고, 또 하나는 주행한 거리를 나타내고,

마지막 하나는 소비한 휘발유의 양을 나타낸다.

get_info() 함수는 모드 설정에 따라 적절한 데이터를 입력하도록 사용자를

안내하고, 사용자의 응답을 파일 범위 변수에 저장한다.

show_info() 함수는 모드 설정에 따라 연료 소비를 계산하여 출력한다.

사용자가 숫자 입력으로 반응한다고 가정한다. 

프로그래밍 연습 문제
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프로그래밍 연습 문제

03 프로그래밍 연습②의 프로그램을 다시 설계하라.

이번에는 자동 변수만 사용하라.

다시 설계된 프로그램도 동일한 사용자 인터페이스를 가져야 한다.

사용자가 모드를 선택하면,

선택한 모드에 따라 적절하게 데이터를 입력하도록 사용자를 안내하고,

연료 소비를 계산하여 출력해야 한다.

자동 변수를 사용해야 하므로 함수 호출들이 달라져야 할 것이다.
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자신이 호출된 횟수를 리턴하는 함수를 작성하고,

루프로 테스트하라. 

프로그래밍 연습 문제
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번에 있는 설명을 참조하라.
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1에서 10까지 범위의 난수를 100개 발생시켜 내림차순으로 정렬하여

출력하는 프로그램을 작성하라.

(‘11장: 문자열과 문자열 함수’에서 보았던 정렬 알고리즘을 int형에

적용할 수 있다.

이 경우에는 수들을 정렬하면 된다.)

프로그래밍 연습 문제
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를 다시 작성하라.
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1에서 10까지 범위의 난수를 1,000개 발생시키는 프로그램을 작성하라.

난수들을 저장하거나 출력하지 마라.

다만 각 난수가 몇 번씩 발생하는지 출력하라.

서로 다른 10개의 종자값으로 프로그램을 테스트하라.

각 난수들이 같은 횟수로 발생하는가?

이 장에서 배운 함수들을 사용하거나,

같은 형식을 따르는 ANSI C의 rand()와 srand() 함수를 사용할 수 있다. 

이것은 난수 발생기의 무작위성을 테스트하는 한 가지 방법이다. 

프로그래밍 연습 문제
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리스트 12.13의 출력을 보여 준 뒤에 논의한 내용처럼 행동하는

프로그램을 작성하라. 즉, 프로그램의 출력이 다음과 같아야 한다. 

던질 횟수를 입력하시오(끝내려면 q).

18

주사위 면 수와 던질 주사위 개수를 입력하시오(끝내려면 0).

6 3

6면 주사위 3개를 18번 던져 얻은 결과는 다음과 같습니다.

12 10 6 9 8 14 8 15 9 14 12 17 11 7 10

13 8 14

던질 횟수를 입력하시오(끝내려면 q).

q

행운을 빕니다!

프로그래밍 연습 문제
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다음은 어떤 프로그램의 일부이다.

// pe12-8.c
#include <stdio.h>
int * make_array(int elem, int val);
void show_array(const int ar[], int n);
int main(void)
{

...................
return 0;

}

프로그래밍 연습 문제
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make_array()와 show_array()의 함수 정의를 작성하여

이 프로그램을 완성하라.

make_array() 함수는 두 개의 전달인자를 사용한다.

첫 번째 전달인자는 int형 배열의 원소 개수를 나타내고,

두 번째 전달인자는 각 원소에 대입할 하나의 값을 나타낸다.

이 함수는 malloc()을 사용하여 적절한 크기의 배열을 생성하고,

지정된 값으로 각 원소들을 설정하고, 그 배열을 가리키는 포인터를 리턴한다. 

show_array() 함수는 배열의 내용을 출력하는데,

수들을 한 라인에 8개씩 출력한다. 

프로그래밍 연습 문제
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다음과 같이 행동하는 프로그램을 작성하라.

먼저, 입력하려는 단어가 몇 개인지 물어본다.

그리고 나서 사용자가 단어를 입력하게 하고,

그런 다음 단어를 화면상에 나타낸다.

malloc()과 첫 번째 질문(단어 수)에 맞는 답을 사용해

상응하는 수의 char를 가리키는 포인터(pointer-to-char)의

동적 배열을 만든다. 

프로그래밍 연습 문제
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다음과 같이 행동하는 프로그램을 작성하라.

먼저, 입력하려는 단어가 몇 개인지 물어본다.

그리고 나서 사용자가 단어를 입력하게 하고,

그런 다음 단어를 화면상에 나타낸다.

malloc()과 첫 번째 질문(단어 수)에 맞는 답을 사용해

상응하는 수의 char를 가리키는 포인터(pointer-to-char)의

동적 배열을 만든다. 

프로그래밍 연습 문제
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(배열의 각 원소가 char를 가리키는 포인터(pointer-to-char)이기 때문에, 

malloc()의 리턴 값을 저장하는데 사용된 포인터는 char를 가리키는

포인터(pointers-to-a-pointer-to-char)를 가리키는 포인터이어야 함에

유념하라)

문자열을 읽을 때, 프로그램은 단어에 char의 임시 배열의 의미를 부여하여야

하며, malloc()를 사용해 단어를 유지하는데 충분한 저장 공간을 할당하고, 

char 포인터의 배열에 주소를 저장해야 한다.

이렇게, 문자 포인터의 배열 만들기를 마치고 각 포인터들은 특정 단어를 지정

하기에 딱 알맞은 크기에 객체를 가리킨다. 

프로그래밍 연습 문제
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How many words do you wish to enter? 5

Enter 5 words now:

I enjoyed doing this exerise

Here are your words:

I

enjoyed

doing

this

exercise

프로그래밍 연습 문제
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KeyPoint 핵심개념

 int *pt ;

 pt = (int *)malloc(max * sizeof(int);

 free(pt )



 다음 강의 내용

 제 13장 파일 입출력, 연습문제

이번학습에이어!



Thank you !
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