
배열과 포인터

10

1

Section 1
Section 2
Section 3

배열

포인터
배열 처리하는 함수
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무엇을학습할까요?

 1차원 배열

 2차원 배열

 배열과포인터

 배열 처리 함수

 실전 프로젝트(연습문제 풀이, 총 14 문제)
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Fig 10.3  1차원배열과포인터(p469)

int dates[4], *pti;
pti = dates;  (또는 pti = &data[0]; )
int dates[4] = { 3, 6, 9, 2};
dates[0] = 3;   *pti  = 3;
dates[0] = 6;   *(pti+1) = 6;
dates[0] = 9;   *(pti+2) = 9; 
dates[0] = 2; *(pti+3) = 2;
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Fig 10.1  2차원배열(p462)



5

Fig 10.2  2차원배열초기화(p466)



리스트 10.7의 강우량 프로그램을 수정하라.

계산하는 데 인덱스 대신 포인터를 사용하라.

(여전히 배열을 선언하고 초기화시켜야 한다.)
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프로그래밍 연습 문제 p515
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double형의 배열을 초기화하고 그 배열의 내용을 다른 세 배열에 복사하는

프로그램을 작성하라. 

(네 개의 배열을 모두 메인 프로그램에서 선언해야 한다.)

첫 번째 복사를 위해서는 배열 표기를 가지는 함수를 사용하라.

두 번째 복사를 위해서는 포인터 표기와 포인터 증가를 가지는 함수를

사용하라.

처음 두 함수로 타깃 배열의 이름, 소스 배열의 이름,

복사할 원소의 개수를 복사되도록 하라.

세 번째 함수는 타깃의 이름, 소스의 이름,

소스의 마지막 원소 뒤에 오는 원소에 대한 포인터를 전달인자로 삼게 하라.

프로그래밍 연습 문제
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즉, 선언이 다음과 같이 주어졌을 때 각각의 함수 호출은 다음과 같아야 한다. 

double source[5] = {1.1, 2.2, 3.3, 4.4, 5.5};

double target1[5];

double target2[5];

double target3[5];

copy_arr(target1, source, 5);

copy_ptr(target2, source, 5);

copy_ptr(target3, source, source + 5);

프로그래밍 연습 문제
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프로그래밍 연습 소스 02

16



프로그래밍 연습 문제

03 int형의 배열에 저장된 값 중에서 가장 큰 값을 리턴하는 함수를 작성하고,

간단한 프로그램으로 그 함수를 테스트하라. 
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프로그래밍 연습 소스 03
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double형의 배열에 저장된 값 중 가장 큰 값의 인덱스를 리턴하는 함수를

작성하고, 간단한 프로그램으로 그 함수를 테스트하라. 

프로그래밍 연습 문제
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번에 있는 설명을 참조하라.
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double형의 배열에 저장된 값 중에서 가장 큰 값과 가장 작은 값의 차를

리턴하는 함수를 작성하고, 

간단한 프로그램으로 그 함수를 테스트하라.

프로그래밍 연습 문제
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를 다시 작성하라.
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double형의 배열의 내용들을 반전시키는 함수를 작성하고

간단한 프로그램으로 그 함수를 테스트하라.

프로그래밍 연습 문제
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double형의 2차원 배열을 초기화시키고,

문제 2에서 작성한 복사 함수 중 하나를 사용하여 또 다른 2차원 배열에

복사하는 프로그램을 작성하라.

(2차원 배열은 배열의 배열이기 때문에,

각각의 하위 배열에 1차원 복사 함수를 사용할 수 있다.)

프로그래밍 연습 문제
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문제②에서작성한 복사 함수를 사용하여, 원소 7개짜리 배열의 세 번째 원소

부터 다섯 번째 원소까지를 원소 3개짜리 배열에 복사하라.

함수 자체를 수정할 필요는 없다.

실전달인자만 제대로 선택하면 된다.

(실전달인자가 꼭 배열 이름과 배열 크기일 필요는 없다.

실전달인자로 배열 원소의 주소와 처리될 원소의 개수를 사용해야 한다.) 

프로그래밍 연습 문제
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double형의 2차원 3×5 배열을 초기화하고,

VLA에 기반을 둔 함수를 사용하여 또 다른 2차원 배열에 복사하는

프로그램을 작성하라.

두 배열의 내용을 VLA에 기반을 둔 함수로 출력해야 한다.

일반적으로, 두 함수는 임의의 N×M 배열을 처리할 수 있어야 한다.

(사용하는 컴파일러가 VLA 기능을 지원하지 않는다면,

N×5 배열을 처리할 수 있는 전통적인 방식의 함수를 작성하라.) 

프로그래밍 연습 문제
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두 배열에서 서로 대응하는 원소들의 합을

또 다른 배열에 원소로 저장하는 함수를 작성하라.

예를 들어, 배열 1이 2, 4, 5, 8 값을 가지고, 배열 2가 1, 0, 4, 6을 가진다면,

그 함수는 배열 3에 3, 4, 9, 14를 저장해야 한다.

그 함수는 세 개의 배열 이름과 하나의 배열 크기를 전달인자로 전달받아야 한다. 

간단한 프로그램으로 그 함수를 테스트하라.

프로그래밍 연습 문제
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프로그래밍 연습 소스 10
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3×5 배열을 선언하고 적당한 값으로 초기화시키는 프로그램을 작성하라.

프로그램은 배열의 값들을 출력하고, 2배로 곱한 다음,

새로운 값을 출력해야 한다.

배열의 내용을 표시하는 함수와,

배열을 2배로 곱하는 함수를 따로 작성해야 한다.

그 함수들은 배열 이름과 행의 개수를 전달인자로 사용해야 한다.

프로그래밍 연습 문제
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리스트 10.7의 rain.c 프로그램을 다시 작성하라.

이번에는 필요한 작업들을 main()이 아니라 함수들을 사용하여 처리하라. 

프로그래밍 연습 문제
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5개의 double형 값을 세 번 입력하도록 요구하는 프로그램을 작성하라.

프로그램은 다음과 같은 사항들을 처리해야 한다. 

a. 정보를 3×5 배열에 저장하라. 

b. 5개의 값으로 이루어진 각 집합에 대해 평균값을 구하라. 

c. 전체 값들에 대해 평균값을 구하라. 

d. 15개의 값 중에서 최대값을 구하라. 

e. 그 결과를 출력하라. 

프로그래밍 연습 문제
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각각의 주요 작업은, C의 전통적인 배열 처리 방식을 사용하는 개별적인 함수로

처리해야 한다.

작업 “b”는, 1차원 배열의 평균값을 계산하고

리턴하는 함수를 사용하여 처리하라.

이 함수를 세 번 호출하는 루프를 사용하라.

그 밖의 작업들은 전체 배열을 전달인자로 전달하라.

작업 “c”와 “d”를 수행하는 함수는 호출 프로그램에 결과를 리턴해야 한다.

프로그래밍 연습 문제
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가변 길이 배열을 함수 매개변수로 사용하여, 프로그래밍 연습⑬을 다시 하라.

프로그래밍 연습 문제
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KeyPoint 핵심개념

int array[5];
int array[ ] = { 2, 5, 3, 1, 9};
int *pt = array;
array[0] = 2;
printf(“%d %d %d\n”, *pt,  *(pt+1), *(pt+4);
printf(“%d %d\n”, *array, *(array+4));



 다음 강의 내용

 제 11장 문자열과 문자열 함수, 연습문제

이번학습에이어!



Thank you !
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