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무엇을학습할까요?

 함수 정의

 매개변수와 전달인자

 함수프로토타입

 재귀함수

 실전 프로젝트(연습문제 풀이, 총 11문제)
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Fig 9.2 간단한함수의구조(p398)

#include <stdio.h>
#define WIDTH 40
void starbar(woid)

{
int count;
for(count = 1; count < 5; count++)

putchar(‘*’);
putchar(‘\n’);

}
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Fig 9.3 실전달인자와형식매개변수(p404)
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Fig 9.5 포인터의선언과사용(p438)



두 double형 값 중 작은 것을 리턴하는 min(x,y)라는 함수를 고안하고,

간단한 드라이버로 그 함수를 테스트하라.
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프로그래밍 연습 문제 p447



프로그래밍 연습 소스 01

7



프로그래밍 연습 소스 01

8



사용자가 요청한 문자를 i열에서 j열까지 출력하는 chline(ch,i,j)이라는 함수

를 고안하고, 

간단한 드라이버로 그 함수를 테스트하라. 

프로그래밍 연습 문제
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프로그래밍 연습 문제

03 하나의 char형과 두 개의 int형을 전달인자로 사용하는 함수를 작성하라.

이 함수는 그 문자를 출력한다.

첫 번째 정수는 출력할 열 수를 지정하고,

두 번째 정수는 출력할 행 수를 지정한다.

이 함수를 사용하는 프로그램을 작성하라. 
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두 수의 조화 평균(harmonic mean)은 두 수의 역을 취해서, 

그들의 평균값을 구하고, 다시 그 평균값의 역을 취하여 구한다.

두 개의 double형 전달인자를 사용하고,

두 수의 조화 평균을 리턴하는 함수를 작성하라. 

두 수의 조화 평균(harmonic mean)은 두 수의 역을 취해서, 

그들의 평균값을 구하고, 다시 그 평균값의 역을 취하여 구한다.

두 개의 double형 전달인자를 사용하고,

두 수의 조화 평균을 리턴하는 함수를 작성하라. 

프로그래밍 연습 문제

04

17

번에 있는 설명을 참조하라.
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두 double형 변수의 내용을 두 값 중 최대값으로 변경하는 larger_of()

라는 함수를 작성하고 테스트하라. 

예를 들면, larger_of(x,y)는 x와 y를 둘 다 두 값 중 최대값으로

재설정한다. 

프로그래밍 연습 문제
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witch를 사용하여 연습

0
4

를 다시 작성하라.
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세 개의 double형 변수들의 주소를 전달인자로 취하여

첫 번째 변수에는 가장 작은 변수 값을,

두 번째 변수에는 중간 값을,

세 번째 변수에는 가장 큰 값을 갖는 함수를 작성하고 테스트하라.

프로그래밍 연습 문제
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표준 입력으로부터 파일의 끝까지 문자들을 읽는 프로그램을 작성하라.

이 프로그램은 각각의 문자들에 대해 글자인지 아닌지 보고해야 한다.

또한 그것이 글자이면 그 글자의 알파벳 순서를 보고해야 한다.

예를 들어, c나 C는 둘 다 글자이고 알파벳 순서는 3이다.

하나의 문자를 전달인자로 사용하고,

그것이 글자이면 그 글자의 알파벳 순서를 리턴하고,

아니면 -1을 리턴하는 함수를 작성하여 프로그램에 사용하라.

프로그래밍 연습 문제
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‘6장: C의 제어문: 루프’의 리스트 6.20은, 하나의 double형 수를 양의 정

수만큼 멱승하여 그 결과를 리턴하는 power() 함수를 보여 준다.

음의 정수 멱승까지 처리할 수 있도록 그 함수를 수정하라. 

또한 0의 어떤 멱승은 0이고, 

어떤 수의 0승은 항상 1이라는 것을 그 함수에 포함시켜라.

(0의 0승은 정의되지 않았고 1의 값을 사용중이라고 리포트해야 한다.) 

루프를 사용하라. 

작성한 함수를 간단한 프로그램으로 테스트하라.

프로그래밍 연습 문제
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문제⑧을 다시 하라. 이번에는 재귀 함수를 사용하라.

프로그래밍 연습 문제
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리스트 9.8의 to_binary() 함수를 일반화시켜,

2-10 범위의 두 번째 전달인자를 사용하는 to_base_n() 함수를 작성하라.

to_base_n() 함수는 첫 번째 전달인자를 두 번째 전달인자의

진수 표기로 출력해야 한다.

예를 들면, to_base_n(129,8)은 201을 출력해야 한다.

201은 129의 8진수 표 기이다.

완전한 프로그램으로 이 함수를 테스트하라.

프로그래밍 연습 문제
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피보나치 수를 구하는 Fibonacci() 함수를 재귀 대신에

루프를 사용하여 작성하고,

함수가 제대로 동작하는지 테스트하라.

(힌트)

피보나치 수열: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34.....

앞에 두개를 더하는 것이죠. 

f(n) = 1 (n＜=2 일 때)

f(n) = f(n-2)+f(n-1) (n＞2 일 때)

프로그래밍 연습 문제
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KeyPoint 핵심개념

if( a < b) 

a;

else

b;

max = ( a > b) ? a : b;



KeyPoint 핵심개념



 다음 강의 내용

 제 10장 배열과 포인터, 연습문제

이번학습에이어!



Thank you !
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