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무엇을학습할까요?

 문자열

 strlen( ), 정수형과 부동소수점형

 printf( ) 함수

 scanf( ) 함수

 실전 프로젝트(연습문제 풀이, 총 8 문제)
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Fig 4.3 문자와문자열(p123)



4

Fig 4.6 printf()의전달인자(p135)
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기초다지기

int printf( const char *format [,argument] ... )
지정변경자: “% [flags] [width] [.precision] [ { h | l | I64 | L } ] type”

int scanf( const char *format [,argument] ... )
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기초다지기

표준 입출력 함수

printf( )   scanf( ) scanf(“%lf”, &var); printf(“%lf”, var);

변환지정자 데이터형 함수

%c char printf/scanf
%d int printf/scanf
%f double printf
%lf double scanf

double인경우%n.mf 
% - 변환지정자시작
n - 필드폭 (옵션) 
m – 소수점이하자리수(옵션)
f – 실수에대한변환지정자

(ex) printf("%8.2f\n", var);



먼저 이름을 요청하고, 이어서 다시 성을 요청한다. 

그러고 나서 성,  이름 순으로 출력하는 프로그램을 작성하라. 

프로그래밍 연습 문제
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#define _CRT_SECURE_NO_WARINGS
#include <stdio.h> 
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이름을 요청하고, 

그 이름을 다음과 같은 포맷으로 출력하는 프로그램을 작성하라. 

a. 큰따옴표로 감싸서 출력한다. 

b. 20문자의 필드 너비에 필드 전체를 큰따옴표로 감싸서 출력한다. 

c. 20문자의 필드 너비에 왼쪽으로 정렬하여, 필드 전체를 큰따옴표

로 감싸서 출력한다. 

d. 이름보다 3문자가 더 넓은 필드 너비에 출력한다. 

프로그래밍 연습 문제
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#define _CRT_SECURE_NO_WARINGS
#include <stdio.h> 



프로그래밍 연습 문제

03 하나의 부동소수점 수를 읽고, 그것을 먼저 소수점 표기로 출력하고,      
이어서 지수 표기로 출력하는 프로그램을 작성하라. 

출력 포맷은 다음과 같아야 한다. 
(사용자의 시스템에서는 지수부의 자릿수가 이와 다를 수 있다.) 

a. 입력된 것은 21.3 또는 2.1e+001이다.
b. 입력된 것은 +21.290 또는 2.129E+001이다.
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#define _CRT_SECURE_NO_WARINGS
#include <stdio.h> 



인치 단위의 키와, 이름을 요청하여 그 정보를 다음과 같은 포맷으로 출력

하는 프로그램을 작성하라. 

Dabney 씨, 당신의 키는 6.208 피트입니다. 

여기서는 float형을 사용하고, 나눗셈을 위해 /를 사용한다. 원한다면, 키

를 센티미터 단위로 요청하고, 미터 단위로 출력해도 된다. 

프로그래밍 연습 문제

04

14

p166



프로그래밍 연습 소스 04

15

2

1

3

4

#define _CRT_SECURE_NO_WARINGS
#include <stdio.h> 



다음과 다운로드 속도가 초당 몇 메가비트(Mbs)인지와 파일 크기가 몇 메

가바이트(MB)인지 입력하도록 요청하는 프로그램을 작성하라.

이 프로그램은 파일에 대한 다운로드 시간을 계산해서 출력해야 한다. 

1바이트는 8비트라는 것을 명심하라.

float형을 사용하고 나눗셈을 위해 /를 사용하라. 

프로그램은 세 가지 값 모두(속도, 파일 크기, 다운로드 시간)를

소숫점 오른쪽 두 자리까지 나타내고 다음과 같이 리포트해야 한다.

초당 18.12 메가비트, 2.20 메가바이트 파일을 0.97초에 다운로드한다.

프로그래밍 연습 문제
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#define _CRT_SECURE_NO_WARINGS
#include <stdio.h> 



먼저 이름을 요청하고, 이어서 다시 성을 요청한다.

입력된 성과 이름을 한 라인에 출력하고, 

그 다음 라인에는 성과 이름을 구성하는 글자 수를, 

다음과 같이, 성과 이름의 끝 글자에 맞추어 출력하라. 

Melissa Honeybee
7 8

그러고 나서 이번에는, 다음과 같이, 같은 정보를 출력하되 글자 수를 성과

이름의 첫 글자에 맞추어 출력하라. 

Melissa Honeybee
7 8

프로그래밍 연습 문제
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#define _CRT_SECURE_NO_WAR
#include <stdio.h> 



double형 변수를 1.0/3.0으로 설정하고, 

float형 변수를 1.0/3.0으로 설정하는 프로그램을 작성하라. 

그 결과를 각각 세 번씩 출력한다. 

첫 번째, 소수점 아래 4자리까지 출력한다. 

두 번째, 소수점 아래 12자리까지 출력한다. 

세 번째, 소수점 아래 16자리까지 출력한다. 

프로그램에 float.h를 포함시켜, FLT_DIG와 DBL_DIG의 값을 출력하라. 

출력된 1.0/3.0의 값들이 이들 값과 같은가?

프로그래밍 연습 문제
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주행한 거리는 마일 단위로 묻고, 소비한 휘발유의 양은 갤런 단위로 묻는

프로그램을 작성하라. 

갤런당 마일 수를 계산하여 소수점 아래 1자리까지 출력해야 한다.

그 다음에, 1갤런은 약 3.785리터이고, 

1마일은 약 1.609킬로미터라는 사실을 이용하여, 

갤런당 마일 수를 유럽 스타일인 100킬로미터당 리터 수로 변환하여

그 결과를 소수점 아래 1자리까지 출력해야 한다.

(미국 스타일은 거리당 연료 소비량으로 측정하고, 

유럽 스타일은 연료 소비량당 거리로 측정한다.) 

이 두 변환 계수를 위해 기호 상수(const 또는 #define을 사용)를

사용하라. 

프로그래밍 연습 문제
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KeyPoint 핵심개념

 문자열 : “string”, char 배열[ 크기] 

 strlen( ) 함수 :   strlen(  ) ;
 const  :             const 변수이름 = 상수값;
 #define :          #define  PI  3.14 ;
 printf( ), scanf( )으로문자열입출력 : 

char array[256] = “I can do it.”;
printf(“%s”, array);  /* 문자열 콘솔 화면에 출력 */

scanf(%s”, array); /* 키보드에서 문자열 입력 */



 다음 강의 내용

 제 5장 연산자, 표현식, 문장 살펴보기, 연습문제

이번학습에이어!



Thank you !
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